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Contents:
Game Board,
4 x 4 Totem Pieces,

4 Symbol Tiles
I I Object of the game
n n 9 w n n A 01 U o N 1 n wn Be the first player to move all your pawns across the game board to the opposite
I side!
Setup
e, - ‘ - Place the game board on the table. Shuffle the symbol tiles picture-side down

and turn one tile over next to the game board. The players choose a set of four
Totem pieces and place them in the start spaces marked with the same colour
outlines as their own Totem pieces [picture], along an edge of the game board
not used by another player, and according to the following instructions.

2 players - 4 Totem pieces / person

3 players - two opposite players take 3 Totem pieces each, and the 3rd player
takes 4 Totem pieces

4 players - 2 Totem pieces / person

Note! When you're playing with less than 4 Totem pieces per player, you can

: 3 = _ _ place your Totem pieces in any of your four starting spaces.
(Y [ B [ i

How to play
The youngest player starts.

LSRN ST ST PE On your turn, move one of your Totem pieces in a straight line in whichever
direction you want (but not diagonally) as many steps as you want, until the
Totem piece comes across a space with the same symbol as the open symbol tile

4 Symbol Tiles.

£
L5 or another Totem piece. The Totem piece will have to stop in the space before
= that space. You cannot move your Totem piece into a space with the same
€. i O . symbol as the open symbol tile. (picture)
B The turn then passes clockwise to the next player.
o Changing the symbol tile
On your turn, you can also choose to move your Totem piece into a special space
C.' (picture). If you stop your Totem piece in a special space, you have to choose a

new symbol tile at the end of your turn. Turn over the three face down tiles and
6 choose one them to be the new active symbol tile. The new symbol tile replaces
the old one as the active tile, and the rest of the tiles are turned face down again.

O You cannot use a Totem piece that is already in a special space to change the
symbol tile.

Finish line
f, Special . F Once you've moved your Totem piece across the game board to the last row on
¥ space the opposite side from you, that piece has reached the finish line. You cannot

: : O : move this Totem piece again.

Who wins?
The player who first moves all their Totem pieces to the finish line wins the game!

Picture 2. Moving.

Play with the App!
Download the free Totem App!
THT EM Use the app to replace the symbols tiles in the game
and make the game even more exciting.
The app is now available in English!
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PucyHok 1. MecTa Hauana urpbi.

ocoboe
APOCTPAHCTBOV

PricyHOK 2. Xop urpbl.
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B KomnnekT BXxoAAT:
MrpoBas foCKa,
4 x 4 duwek,
4 KapTOUKM C CUMBOMAMMU.
Lienb urpbi

[epBbIM BbICTPOUTD BCE GULIKM Ha GUHULLHON IMHNW.

MoaroroBKa

[onoxwuTe NrpoByto AOCKY Ha CTOA. Pa3noxuTe KapTouKM C CUMBOSIaMU INLLEBOM
CTOPOHOW BHU3 1 NePEBEPHIUTE OAHY KapTouKy. BoibepuTte nrpoBble GpuLLIKM 1
paccTtaBbTe UX Ha HavanbHbIX KBafpaTax, OTMeUYeHHbIX 6onee CBET/IbIM KOHTYpPOM
[kapTuHa 1]. QULLIKM HY>XHO pPaccTaBUTb BAOMb Kpas, KOTOPbIN He MCMoJb3yeTcA
APYTVIM UTPOKOM, COIAaCHO CeAyIoLLNM MHCTPYKLIMAM:

2 urpoka — 4 GULLKM Ha YyerioBeKa

3 urpoka — Vrpoku, cuaaLume HanpoT1B Apyr Apyra, 6epyT no 3 GpuwKm, a
TPeTUii UrpoK 6epet 4 GpuLIKK

4 vrpoka — 2 GULLKN Ha YesloBeKa

MpumeyaHme. Ecnin y NrpokoB MeHblue 4 puLleK, To GULLIKM MOXKHO CTaBUTb Ha
niobble 13 YeTblpex HayarbHbIX KBafipaToB.

Xop urpbi

MepBbIM XOAUT CaMbli MAAALLNIA UFPOK.

OULLKM MOXHO NepemeLLaTh Mo NPAMOW IMHMY B Nto6oM HanpaBneHun (Kpome
[AVaroHanbHoro) Ha noboe KONNYEeCTBO LWaroB, Noka duLlika He JonaeT o
KBajparta C TeM Xe CYIMBOJIOM, YTO U Ha OTKPbITOW KapTOUKe, UNu C ApYroin
YacTbio ToTeMa. DULLIKY HY>KHO OCTaBUTb Ha KBaapaTe, KOTOPbI NpefLwecTByeT
KBagparty ¢ cumBosioMm. Henb3a ctaButb pMILKY Ha KBaapaT C CMUMBOJIOM,
KOTOPbIN COBMajaeT ¢ CMUMBOJIOM Ha OTKPbITON KapToykKe. [KapTuHa 2]

Cnegytowmm npaBo xofa NoslyyaeT UrpokK, HaXoAALMIACA MO YaCOBOW CTpesike OT
repBOro Nrpoka.

CMeHa KapTo4Ku C CMMBOJIOM

Ecnu Bawa ¢uwkKa octaHoBMNACh Ha cneuuanbHOM KBagpaTe [KapTuHa 2], To
rocsie Xxofa BaM HY>KHO BblOpaTb HOBYIO KapTOUKY C CIMBOJIOM. 3Ta KapTouka
CTaHOBUTCA HOBOW OTKPbITON KapTOYKOM.

[InA cMeHbl KaPTOYKM C CMBOJIOM HeMNb3A UCMOJIb30BaTh GULLKY, KOTOpas yxe
CTOWT Ha crieluanbHOM KBaaparte.

OuHULLIHAA NNHUA

Korpa Balwa ¢uiliKa JOCTUrHET NocneAHero psaa KBaapaTos Ha
NPOTUBOMONOXHO CTOPOHE UFPOBOW JOCKM, 3TO 3HAUNT, YTO GULLKA AoLna A0
duHMWHOM NHUK. Bbl 607bLIE HE MOXKeTe fenaTb XoAbl 3TN GULIKOWN.

Mo6egutennb
Mrpok, KOTopbIii NepBbiM NPUBEAET BCe CBOU QULLKM K GUHMLLY, CTAHOBUTCA
nobeagutenem.

WUrpaiTe c MOGUIbHBIM NpuUnoXxeHnem!
CkauaiTe 6ecnnatHoe npunoxeHne «Totem»! YTobbl urpa
6bina eue 6onee aneKaTeanoﬁ, BMeCTO KapTouyekK C
CMIMBOJIaMM MOXXHO UCMOJIb30BaTb MO6UNbHOE npunoxeHwue.
MpunoxeHune Tenepb AOCTYMHO 1 Ha PYCCKMiA!
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Contient:
plateau de jeu,
16 pions « Totem »,

4 tuiles « Symbole ».

I I But du jeu
n n 9 w n n A 01 U o N I1 n wn Soyez le premier a amener tous vos pions de l'autre coté du plateau de jeu !

Mise en place
Placez le plateau de jeu sur la table. Mélangez les tuiles Symbole face cachée,
puis retournez-en une et placez-la pres du plateau. Chaque joueur choisit un

\ Totem et place les pions correspondants dans les cases de départ entourées par
la couleur de son Totem [image 1], le long d'un des c6tés du plateau, en suivant
les instructions suivantes.
2 joueurs : 4 pions Totem par joueur.
3 joueurs : les deux joueurs se faisant face prennent chacun 3 pions Totem, le
troisieme joueur en prend 4.
4 joueurs : 2 pions Totem par joueur.
Important! Si vous commencez la partie avec moins de 4 pions, vous pouvez les
placer comme vous le souhaitez sur vos quatre cases de départ.

Les 4 tuiles Symbole.

Comment jouer ?
Le plus jeune commence.
Pendant votre tour, déplacez I'un de vos pions Totem en ligne droite dans la

Image 1: cases de depart. direction de votre choix (mais pas en diagonale) d'autant de cases que vous le
souhaitez, sans pouvoir traverser une case marquée du symbole présent sur
o ; la tuile Symbole face visible prés du plateau ou occupée par le pion d’un
LTS autre joueur, ni vous arréter dessus. [image 2]
-1:':;..'.’3 . C'est ensuite a votre voisin de gauche de jouer.
= = g

Changer la tuile Symbole

Pendant votre tour, si vous amenez votre pion Totem sur une case spéciale
[image 2], vous pourrez choisir une nouvelle tuile Symbole a la fin de votre
tour. Pour ce faire, retournez face visible les trois tuiles cachées et choisissez
I'une d'elles. Cette tuile Symbole remplace la précédente pres du plateau de jeu,
et les trois autres sont replacées face cachée.

Vous ne pouvez pas utiliser un pion Totem qui se trouve déja sur une case
spéciale pour changer la tuile Symbole.

O

+*
O cem 9 (O
* g

©
.

0000

* 5 : Ligne d'arrivée
i éﬂ:‘. £ [ Quand vous avez fait traverser le plateau de jeu a I'un de vos pions Totem jusqu'a
o une case de la ligne la plus éloignée de vous, ce pion a atteint sa ligne d'arrivée.
Case ; Vous ne pouvez plus le déplacer.
- spéciale

. Fin de la partie

O 0 O O Le premier a amener tous ses pions Totem sur sa ligne d'arrivée remporte la

partie!

Image 2 : déplacement.

Jouer avec I'application !
Téléchargez I'application gratuite Totem ! Utilisez-la pour
THT EM changer la tuile Symbole et rendre le jeu encore plus

passionnant. L'application est disponible en francais.
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